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1.7. Rastgele Erisimli Dosyalar

Random dosyalarda istenilen kayda dogrudan ulasilir. Ramdom
dosyalarda veriler , sabit uzunluktaki bloklar(kayitlar) seklinde
saklanirlar. Aynm1 zamanda veriler karakter dizileri seklinde de
saklanirlar. Rastgele erisimli dosylarda, degiskenlerin igerigi bellekte
saklanis bicimiyle kiitiige(dosya) yazildig: icin okuma / yazma islemleri
text dosyalara gore daha hizlidir. Bu nednele veriler dosyada daha az yer

kaplar.

Random dosyalarda bilgiler sabit uzunlukta saklandigi icin
degisiklik aninda kayit bozulmasi yoktur. Ayrica gergel sayilarda

hassasiyet kayb1 da yasanmaz.

Dosyalarin i¢indeki herhangi bir veriye ulasmak icin kay1t alaninin
dosyanin baslangicina olan uzakhigimmi hesaplamak gerekir. Bu
hesaplamanin yapilabilmesi igin, dosyanin kayit alanlarmin uzunlugunu
sabit tutmak gerekir. Dosyanin kayit alanlar: sabit ise, bu sabit deger ile
herhangi bir kaydin numarasinin ¢arpimi, bu kaydin dosya igindeki

yerini belirler.

1.7.1. Kay1t Girisi
Dosyalara kayit girme islemi, fwrite fonksiyonu ile
gerceklestirilmektedir. Dosya acildiktan sonra fseek ile kayit konumu

ayarlandiktan sonra fwrite komutu ile dosyaya yazma isi yapilir.

fwrite ( bellek isaretcisi, veri_boyutu, veri_adedi, dosya isaretcisi);

Bellek Isaretcisi Yazdirilmak istenen verinin bellekteki adresinin baslangi¢ degeri
Veri Boyutu Yazdirilmak istenen veri tipinin bellekteki boyutu

Veri Adedi Belirtilen tipten dosyaya kag adet yazilacag:

Dosya Isaretcisi Verilerin kaydedilecegi dosyay1 gosteren isaretci

1.7.2. Kayit Listeleme
Dosyalardan veri okuma islemi fread fonksiyonu ile

gerceklestirilmektedir. Bunun i¢in dosya agildiktan sonra fseek komutu
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ile okunacak verinin baslangi¢ adresine gidilir ve daha sonra fread

fonksiyonu ile okuma yapilir.

fwrite ( bellek isaretcisi, veri_boyutu, veri_adedi, dosya isaretcisi);

Bellek Isaretcisi Okunacak verinin bellekte tutulacag: adresin baslangi¢ degeri
Veri Boyutu Okunacak verinin bellekte kaplayacag alan

Veri Adedi Belirtilen tipten kag tane okunacag:

Dosya lsaretcisi Verilerin okunacag1 dosyay1 gosteren isaretci

1.7.3. Kayit Arama

Arama islemi icin Oncelikle fseek komutu ile dosyanmn basina
gidilir. Ardindan fread fonksiyonu ile veriler okunduktan sonra secilen
anahtar alan ya da alanlara gore karsilastirma yapilarak arama islemi

gerceklestirilir.

1.7.4. Kay1t Silme

Kayit silme islemi igin oOncelikle silinecek veri aranilir.
Bulunduktan sonra *' ile aktif oldugu belirtilen kayit alani1 '-' ile tekrar
glincellenerek listeleme isleminde goriinmeyecek hale getirilmis olur.

Ayni1 zamanda eski verilerin saklanmasi1 da saglanmis olur.

1.7.4. Kay1t Diizeltme
Kayit diizeltme islemi kayit arama ve silme islemi gibidir. Farkh
olarak giincellenecek alanlar aktifligi gosteren parametre disinda kalan

bilgilerdir.




Dosya islemlerinde kullanilan bazi fonksiyonlar

Fonksiyon

Agiklama

int Fileno(FILE *dosya degiskent)

Dosya degiskeni ile isaret edilen FILE yapisinin alanmin degerini tiretir.
Standart dosyalar C derleyicisi tarafindan ilk olarak acildigi zaman
dosya numaralar1 O - 4 arasindadir.

stdin : 0 stdaux : 3
stdout : 1 stdorn 4
stderr : 2 P

void setbuf(FILE *dosya, char*bellek)

Dosya igin tampon bellegin baslangi¢ adresini bellek degiskeninin degeri
olarak C'ye bildirir.

int setvbuf(FILE *dosya, char*bellek,
int mod, uzunluk)

Tampon bellegin uzunlugunu belirlemek i¢in kullanilir.

void clearerr(FILE *dosya)

Dosyalarla ilgili hata kontrolii yapildiktan sonra, hatali durum ortadan
kalktiginda, daha sonraki kontrollerin dogru ¢alismasi i¢in bayrak alt
degiskenini tekrar hatasiz durumu gosterecek hale getirir.

int ferror(FILE *dosya)

Dosyalarla ilgili genel hata kontrolii i¢in kullanilir.

int fseek(FILE *dosya,
baslama_seklt)

long konum, iInt

Dosyanin, dosya gostericisinin pozisyonunu degistirmek igin kullanilir.

SEEK_SET Dosya baslangicini gosterir.
Baslama Sekilleri SEEK_CUR Dosyanin kayit pozisyonunu gosterir.
SEEK_END Dosya sonunu gosterir.

int fsetpos(FILE *dosya, long *pozisyon)

Dosya kayit alanlarina rastgele erisim igin kullanilir.

int fgetpos(FILE *Dosya, long *pozisyon)

Dosyanin o anki konumunu 6grenmek i¢in kullanilir

long ftell (FILE *Dosya)

O anki kay1t pozisyonunun degerini verir.

int getw(FILE *Dosya)

Binary tipli bir dosyadan int tipinde deger okumak i¢in kullanilir.

void rewind(FILE *Dosya)

Dosyanin baslangicina konumlanmak i¢in kullanilir.
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Ornek: Dosyaya kayit girisi ve listeleme

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>
#include <io.h>
struct ogrenci
{
char k;
char num[10];
char adsoyad[30];
char tel[16];
} ogrkay;
FILE *dosya;
int i, kaysay, say;
long kayit_yer;
char cev,c;
int ksay(void)
{

}
void kayit_ekle(void)

{

return ((Filelength(fileno(dosya))/sizeof(struct ogrenci)));

dosya = fopen(''ogrenci.dat","r+b");
iT (dosya == NULL)

dosya = fopen(''ogrenci .dat","w+b"™);
system(*'cls™);

fflush(stdin);
printf("Numara.....:"");
gets(ogrkay.num);
printf("’Ad Soyad ..:");
gets(ogrkay.adsoyad) ;
printf("Tel.______._.:");

gets(ogrkay.tel);

printF('Girilen Bilgiler Dogru mu? [E/H]™);
cev=getche();

if(cev=="E" || cev=="e")

ogrkay.k="*";



fseek(dosya, filelength(fileno(dosya)),SEEK SET);
fwrite(&ogrkay,sizeof(struct ogrenci),l,dosya);

}
fclose(dosya);

}
void baslik(void)
{
system(*'cls™);
iT(dosya==NULL) printf(‘'Dosya acilamadi');
printf("%-10s %-30s %-16s \n\n","NUMARA","AD SOYAD", "TELEFON');
say=0;

void listele(void)

{
dosya = fopen(“'ogrenci.dat","rb™);
baslik(Q);
kaysay=ksay(Q);
fseek(dosya,0,SEEK_SET);
for(int 1=0; i<kaysay; i++)

fseek(dosya, (i*sizeof(struct ogrenci)),SEEK_SET);
fread(&ogrkay,sizeof(struct ogrenci),l,dosya);
if(ogrkay.k=="*%)
{
say++;
printf("'%-10s",ogrkay.num);
printf("'%-30s"",ogrkay.adsoyad);
printf("'%-16s\n"",ogrkay.tel);
iT(say==20)
{

printf("'Diger sayfaya gecmek icin bir tusa basiniz™);
getch();
baslik(Q);
by
}
}
printf(C"\nToplam Kayit Sayisi= %d",kaysay);
printf(C"\n\nListelenecek kayitlar bitti...");

fclose(dosya);
getch():



}

int mainQ)

do

{
system(‘'cls™);
printfF(""1-Bilgi girisi \n2-Bilgi Listeleme \n3-Cikis \n\nSecim:"");
if(c=="1") kayit_ekleQ;
if(c=="2") listeleQ);
if(c=="3") exit(0);
c=getche();

while(c!="3");
getch();
return O;

}



