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Gorsel Programlamaya Giris

Gorsel programlar kullanici dostu ekranlar sunar

Cok fazla bilgisayarla ilgili terim ve kavram bilinmeksizin
kullanilan ve genellikle kullanici ile etkilesimli olarak
calisan programlardir.

En populer gorsel diller C#, Java, Visual Basic, Delphi..

C++ ile de gorsel programlama icin kiitiphaneler
mevcuttur (isletim sistemi API leri kullanilir)

Pencere olusturuldugunda isletim sisteminin pencere
yoneticisi kullanilir
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Gorsel Programlamaya Giris

Visual C++ sadece Windows isletim sisteminde

calisir.
e Qt kutiphanesi kullanilirsa Linux ve MacOS
isletim sistemleri icin kod yazilabilir.

Kod gelistirme ortamimiz Microsoft Visual Studio

Kodun yazildigi ortama editor denir. Kodu makine
diline ceviren ise derleyicidir.

Bunlarin hepsini bir arada bulunduran ortamlar IDE
(Integrated Development Environment)
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Temel Araclar

Form: Basliginda BLM102 yazan ve Uzerinde diger
bilesenleri barindiran bélimdur.

TextBox: Form ekrani Gzerinden metin(string ifade)
yazilmasini saglayan bilesendir.

Etiket: Form ekrani GUzerinde metin gorintilenmesini
saglayan bilesendir.(Ornekteki Etiket)

ListBox: Form ekrani Gzerinde madde halinde bilgiler
goruntulenmesini saglayan, ihtiyac halinde madde(ler)in
secilmesini saglayan bilesen.(Ornekte Deneme yazan
kisim.)
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Temel Araclar

Buton: Form Uzerinde genellikle bir islemin tetiklenmesi icin
kullanilan bilesen.

CheckBox: Form Uzerinde genellikle bir durumun saglanip
saglanmadigini isaretlemek icin kullanilan bilesendir. (Ornekte Baslik
BUyuk yazan bilesen)

RadioButton: Form lizerinde genellikle coktan se¢cmeli durumlardan
secilecek olanlari gosteren bilesen grubudur. Tek basina
kullanildiginda CheckBox ile ayni amacla kullanilabilir. (Ornekte Etiket
Blyuk yazan bilesen)

NumericUpDown: Form Uzerinden belirli sayi araligindaki degerlerin
secilebilmesini saglayan bilesendir. (Form lzerinde 0 yazan sag
tarafinda asagi ve yukari ok olan bilesen)



Gorsel ProgRAMIama
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Uygulama-1

private: System::Void btnUygula Click(System::0bject® sender, System::EventArgs® e) {
1bIMetin->Text = txtMetin->Text;
btnUygula->Text = "UYGULANDI"™;
1stBoxGirdiler->Items->Add(txtMetin->Text);
Form2::Text = txtMetin->Text;
if(chkBoxBuyukBaslik->Checked)
Form2::Text = txtMetin->Text->ToUpper();
else Form2::Text = txtMetin->Text->TolLower();

if(rdBtnBuyukEtiket->Checked) 1bIlMetin->Text = lblMetin->Text->ToUpper();
else if(rdBtnKucukEtiket->Checked) 1blMetin->Text = lblMetin->Text->TolLower();




MERHAEA. ..

Ad Soyad: AHMET ASLAN
Memleket: Adana

Hobiler :

Sinema

Seyahat

Medeni Hal:Bekar




Uygulama-2

private: System::Void btnMesaj Click(System::0bject™ sender, System::Eventargs® e} {

1blMesaj-»Text = "MERHABA...";
txtMesaj-»Text = "HELLOD...™;

¥

private: System::Vold btnRenkDegistir Click(5ystem::0bject®™ sender, System::EventArgs”

this-»BackColor = System::Drawing::Color::Yellow;
1blMesaj-»ForeColor = System::Drawing::Color: :Red;
¥
private: System::Vold btnPanelGoster Click(System::0bject™ sender, System::Eventlrgs®
if{!pnlForm->Visible)

{
pnlForm->VWisible = true; |
btnPanelGoster->Text = "Panel Gizle™;
¥
else
{
pnlForm->Visible = false;
btnPanelGoster->Text = "Panel Goster”;
h

e) {

e) {
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Uygulama-2

private: System::Void btnlistele Click(System::0bject™ sender, System::EventArgs® e) {
lstBoxFormBilgiler->Items->Add("Ad Soyad: "+ txtAdSoyad->Text->ToUpper());
lstBoxFormBilgiler->Items->Add("Memleket: "+ cmbMemleket-»SelectedItem);
lstBoxFormBilgiler->Items->Add("Hobiler :");
for(int 1=0;i<chklstBoxHobiler->CheckedItems->Count;i++)
1stBoxFormBilgiler->Items->Add(chkLstBoxHobiler->CheckedItems[i]);
if(rdBtnEvli->Checked)
1stBoxFormBilgiler->Items-»Add("Medeni Hal:"+rdBtnEvli->Text);
else if(rdBtnBekar->Checked)
1stBoxFormBilgiler->Items->Add("Medeni Hal:"+rdBtnBekar-»>Text);
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Uygulama-3

private: System::Void btnKaydir Click({System::0bject™ sender, System::EventArgs™ e) {
System: :5tring™ str=txtGiris->Text;
System: :5tring™ sonuc;
int kaydirmaAdet = System::Convert::TolInt32(txtKarakterAdet-»>Text);
char dizi;
for(int i=8;i<str->»Length;i++)

{

System::5tring” buffer=str-»Substring(i,l1);

char tampon=5ystem::Convert::ToChar{buffer);
System: :Byte deger=System::Convert::ToByte(tampon);
deger +=kaydirmaAdet;
dizi=System::Convert::ToChar(deger);

sonuc +=5ystem: :Convert::ToChar(dizi);

b
listBox1->Items->Add(sonuc);
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