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Görsel Programlamaya Giriş
 Görsel programlar kullanıcı dostu ekranlar sunar

 Çok fazla bilgisayarla ilgili terim ve kavram bilinmeksizin 
kullanılan ve genellikle kullanıcı ile etkileşimli olarak 
çalışan programlardır.

 En popüler görsel diller C#, Java, Visual Basic, Delphi..

 C++ ile de görsel programlama için kütüphaneler 
mevcuttur (işletim sistemi API leri kullanılır)

 Pencere oluşturulduğunda işletim sisteminin pencere 
yöneticisi kullanılır
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Görsel Programlamaya Giriş
 Visual C++ sadece Windows işletim sisteminde 

çalışır.

Qt kütüphanesi kullanılırsa Linux ve MacOS
işletim sistemleri için kod yazılabilir.

 Kod geliştirme ortamımız Microsoft Visual Studio

 Kodun yazıldığı ortama editör denir. Kodu makine 
diline çeviren ise derleyicidir.

 Bunların hepsini bir arada bulunduran ortamlar IDE 
(Integrated Development Environment)
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Görsel Programlamaya Giriş
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Temel Araçlar
 Form: Başlığında BLM102 yazan ve üzerinde diğer 

bileşenleri barındıran bölümdür.

 TextBox: Form ekranı üzerinden metin(string ifade) 
yazılmasını sağlayan bileşendir.

 Etiket: Form ekranı üzerinde metin görüntülenmesini 
sağlayan bileşendir.(Örnekteki Etiket)

 ListBox: Form ekranı üzerinde madde halinde bilgiler 
görüntülenmesini sağlayan, ihtiyaç halinde madde(ler)in 
seçilmesini sağlayan bileşen.(Örnekte Deneme yazan 
kısım.)
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Temel Araçlar
 Buton: Form üzerinde genellikle bir işlemin tetiklenmesi için 

kullanılan bileşen.

 CheckBox: Form üzerinde genellikle bir durumun sağlanıp 
sağlanmadığını işaretlemek için kullanılan bileşendir. (Örnekte Başlık 
Büyük yazan bileşen)

 RadioButton: Form üzerinde genellikle çoktan seçmeli durumlardan 
seçilecek olanları gösteren bileşen grubudur. Tek başına 
kullanıldığında CheckBox ile aynı amaçla kullanılabilir. (Örnekte Etiket 
Büyük yazan bileşen)

 NumericUpDown: Form üzerinden belirli sayı aralığındaki değerlerin 
seçilebilmesini sağlayan bileşendir. (Form üzerinde 0 yazan sağ 
tarafında aşağı ve yukarı ok olan bileşen)
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Uygulama-1
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Uygulama-1
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Uygulama-2
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Uygulama-2
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Uygulama-2
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Uygulama-3
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Uygulama-3
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