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1. Dosyalama

Yazdigimiz programlar gegici bellekte calistirilmakta ve program
kapatildiginda biitiin veriler silinmektedir. Saklanmasi gereken veriler
kalic1 hafizaya yazilmalidir. Bunun i¢in dosyalama islemleri kullanilir.
Dosyalarda veriler belirli bir diizen igerisinde saklanir. Her dosyanin
kendine 6zgii bir yapis1 vardir. Microsoft tabanl isletim sistemleri
dosyanin tipini uzantisina gore siniflandirmaktadir. Ornegin .doc
uzantis1 kelime islemci(word), .xIs uzantisi ¢calisma sayfasi(excel), .cpp

C++ dosyasi olarak smiflandirilmaktadir.
C dilinde farkli dosyalama tipleri bulunmaktadir. Bunlar:
1. Sirali Erisimli (Text) dosyalar
2. Rastgele Erisimli (Random) dosyalar

3. Ikili (Binary) Dosyalar

1.1. Dosya A¢ma Fonksiyonlar1

fopen : dosya agmak i¢in kullanilir.

Tanimlama bigimi:

FILE *fopen (char *Dosya Adi, char *Parametre);

FILE . Dosyalar tizerindeki islemleri i¢in kullanilan yap:
fopen : Dosya agma fonksiyonu

Dosya_Adi : Acilacak dosya ad:

Parametre -

Dosyanin hangi modda/amacla agilacagini belirleyen
karakterler



fopen fonksiyonu ile kullamilan parametreler Cizelge 1'de

gosterilmektedir.
Cizelge 1:

q

Mevcut dosyanin yalniz okunmak tizere agilmasinda kullanilir.

W' | Dosyanin yazmak i¢in agildigini belirtmek i¢in kullanilir. Eger daha
once ayni isimde bir dosya varsa, eski dosya silinerek yeni dosya
bastan olusturulur.

a | Aglmis olan bir dosyanin sonuna bilgi ilave etmek igin kullanilir.
Eger dosya yoksa, olusturulur.

'+ | Mevcut dosya tizerinde hem okuma, hem yazma yapmak igin
kullanilir.

W+ | Dosya okumak ve yazmak i¢in yeniden agar. Dosya daha 6nceden
varsa, mevcut bilgiler silinecektir. Bu parametre ile acilan dosyalara
kayit yapilabilir ve yapilan kayitlar okunabilir.

at | Mevcut dosyay1 okumak ve yeni bilgi ilave etmek icin kullanilir.
Eski bilgiler silinmez.

Ornek:

#include "'stdio.h"
#include "stdlib.h"

int main(Q)

{
FILE *dosya, *dosyal, *dosyaZ2;

dosya = fopen('deneme.dat”,”r+");//w+'y1 deneyiniz
dosyal = fopen(“'rehber._dat™,"w+");
dosya2 = fopen(''adres.dat",a+");

1T( (dosya == NULL) ]| (dosyal == NULL)]|](dosya2 == NULL))
{
puts(''Dosyalardan biri acilmiyor...");
getch();
exit(l);
+

else printf(‘'dosyalar acildi');

return O;



Program ilk c¢alistirildiginda deneme.dat isimli dosya yoksa hata
verecektir. Dosyalar ana programla ayni dizinde olmalidir. Aksi halde
dosya yolu belirtilmelidir.

Ornegin dosyanin yolu: C:\WINDOWS\ DESKTOP \ deneme.dat ise dosya
acilirken

dosya = fTopen('C:\\WINDOWS\\DESKTOP\\deneme.dat", "'w');

seklinde acik yol bildirilmelidir.



1.2. Dosya Kapatma Fonksiyonlar1

C dilinde iki tane dosya kapatma fonksiyonu vardir. Bunlar
fclose ve fcloseall fonkisyonlaridir. Bir dosyanin kapatilabilmesi
icin oncelikle dosyanin agilmis olmasi gerekir. Dosyanin kapatilmasi,
bilgilerin diske kaydedilmesi ve dosya ile iliskinin kesilmesinden sonra

olur.

int fclose (FILE *Dosya);

Ornek:

#include "'stdio.h"
#include "'stdlib.h"
int main(Q)
{
FILE *dosya;
dosya = fopen(‘'deneme.dat","'r+"");
fclose(dosya);
return O;

int fcloseall (FILE *Dosya);//Yalniz TurboC’de

Ornek:

#include "'stdio.h"

#include "'stdlib.h"

int x;

FILE *dosya, *dosyal, *dosyaZ2;

int main()

{
dosya = fopen(''deneme.dat",''r+");
dosyal = fopen(‘'rehber.dat”™,"w+");
dosya2 = fopen(“adres.dat',a+");
x = Fcloseall();
printf("'Kapatilan dosya sayisi= %d\n", X);
getchQ);
return O;



1.3. Dosyaya Yazma ve Dosyadan Okuma Fonksiyonlar

Fonksiyon Gorevi

putc() Dosyaya bir karakter yazar

getc() Dosyadan bir karakter okur

fporintf() | Dosyaya formath veri yazar

fscant() Dosyadan formatl veri okur

fputs() Dosyaya katar yazar

fgets() Dosyadan katar okur

fwrite() | Dosyaya dizi yazar

fread() Dosyadan dizi okur

1.4. Dosya Silme Fonksiyonlar:

C dilinde dosya silmek i¢gin remove ve unlink fonksiyonlar:
kullanilir. Kullanimi asagidaki gibidir.

int remove (char *Dosya_adi);
int unlink(char *Dosya adi);

Bu fonksiyonlar sorunsuz ¢alisirsa sifir degeri geri doner.



1.5. Sirali Erisimli (Text) Dosyalar

Sirali erisimli dosyalar karakterlerden olusur. Bu tip dosyalarda
satir sonu "\n" Ozel karakteri ile biter. Ayrica dosyanin sonuna

gelindigini de "EOF" 6zel karakteri bildirir.

Text dosyalarda kayit okuma islemi birinci satirdan baslayip, en
son satirda sona erer. Herhangi bir kayda ulagsmak i¢in biitiin kayitlarin
okunmasi gerekmektedir. Bu yiizden text dosyalara sirali erigimli
dosyalarda denir. Programin ¢alismasinin yavas olmasi sebebi ile ¢ok

fazla tercih edilmezler.

Text dosyalarda sayisal ifadeler formath yazdirilmak zorundadr.
Aksi halde sayisal degerler ile ilgili problem yasanabilir. Text dosyalar
ASCII kodlarini kullandigindan kayit sonlarinin "\n" karakteriyle bittigi

unutulmamali ve gerektiginde kullanilmalidur.

Ornek: Ogrenci bilgilerini dosyaya kayit eden program
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>
int main()
{
FILE *dosya; /* dosya gostericisi */
typedef struct
{
char ad[10];
int no, Not;
} ogrenci;
ogrenci Kisi;
dosya = fopen('sinif.txt", "w'");
1T( dosya == NULL )
puts('sinif.txt dosyasi acilmadi. \n"), exit(l);
printf("'ogrencinin adi N =
gets(kisi.ad);
printf("'ogrencinin numarasi: ');
scanf("%d" ,&Kkisi.no);



printf("'ogrencinin notu N

scanft("%d" ,&kisi .Not);

fprintf(dosya, ""%5d %10s
%3d\n"",kisi.no,kisi.ad,kisi.Not); /7* verileri
formatli yaz! */

fFflush(stdin); //acilan dosyanin tampon
bellegindeki bilgileri diske aktarair.

/* dosyayi kapat */

fclose(dosya);

puts("'Bilgiler kaydedildi.\a");

getch();

return O;

}

Ornek: Kaydedilmis 6grenci bilgilerini dosyadan okuyup ekranda
goruntiileyen program

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>
int main()
{
FILE *dosya; /* dosya goOstericisi */
typedef struct
{
char ad[10];
int no, Not;
} ogrenci;
ogrenci Kisi;
dosya = fopen(“sinif.txt", "r");
1T( dosya == NULL )
puts(“'sinif.txt dosyasi acilamadi. !'\n"),
exit(l);
while(1feof(dosya))
{
fflush(stdout);
fscanf(dosya,%d %s %d\n",&kisi.no, &Kkisi.ad,
&kisi .Not);
printf(""\n"");
printf(""%d %s %d\n",kisi.no, Kkisi.ad,
kisi.Not);
+



fclose(dosya);

getch(Q);
return O;

}



