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1.6. Siral1 Erisimli Dosya Islemleri

Text dosyalar tizerinde asagidaki islemler yapilabilir. Bu islemlere

ornek olarak yazilmis program boliim sonunda verilmektedir.
. Kayit Girisi
. Kayit Listeleme

1
2
3. Kayit Silme
4. Kayit Arama
5

. Diizeltme

1.6.1. Kayit Girisi

Dosyalara kayit girme islemi, klavyeden veri okuma ve okunan
veriyi dosyaya yazma olayidir. Dosyaya kayit islemi fprintf
fonksiyonu ile yapilir. Bir dosyaya veri girisi yapilmadan once dosyanin
yazma islemine uygun modda acilmis olmasi gerekmektedir. Kayit
islemleri bittikten sonra dosya daha sonra sorunsuz bir sekilde

okunabilsin diye fclose fonksiyonu ile kapatilmalidir.

1.6.2. Kayit Listeleme

Dosyadaki verilerin listelenmesi i¢in Oncelikle dosyanin okuma
modunda agilmasi gerekir. Dosyadaki bilgilerin listelenebilmesi icin
programin dosya sonunu gormesi gerekmektedir. Bu islem herhangi bir
kontrol deyimi ile tespit edilebilir. Dosya sonunu tespit etmek icin feof
fonksiyonu kullanilir. fscanf fonksiyonu dosyadaki veriler okunarak

printf fonksiyonu ile ekranda goriintiilenir.

1.6.3. Kay1t Silme
Dosyalarda kayit silme islemi igin iki farkli dosyadan bahsetmek
gerekir. Yapilmasi gereken islem asil dosyanin bir kopyasmin silinecek

veri olmadan kopyalanmasidir. Daha sonra asil dosya silinerek
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olusturulan yeni dosyanin adi degistirilir. Asil dosya "r", kopya dosya

a" modunda acgilir. Dosya adi degisikligi rename fonksiyonu ile
gerceklestirilir.

1.6.4. Kayit Arama

Dosyalarda kayit arama islemi, istenilen kayda ulasmak
bi¢imindedir. Bunun i¢in belirlenecek anahtar veri alani ya da alanlar:
dosyadan okunan veriler ile kiyaslanarak aranan verinin dosya da

bulunup bulunmadig; tespit edilir.

1.6.5. Kayit Degistirme
Dosyalardaki kayit degistirme islemi oOnce aranilan kaydin
bulunmasi, sonra silinmesi ve son olarak da yeni kaydin yapilmasi

bicimindedir.

Ornek: Text dosyalarla ilgili islemler gosterilmektedir.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>
int main()
{
FILE *dosya; /* dosya goOstericisi */
typedef struct
{
char ad[10];
int no, Not;
} ogrenci;
ogrenci Kisi;
int numara, durum = O;
FILE *yedek;
do
{
system(‘'cls™);
printfF(C"\t\tMENU \nl- Kayit Girisi\n2- Kayit
Listeleme \n3- Kayit Silme \n4- Kayit Arama \n5-
Degistirme \n6- Cikis \n\nLutfen islemi seciniz:");
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switch(getch())
{
case "1°": //Kayit Girisi
dosya = fopen(“sinif.txt", "w");
int 1=0;
1T( dosya == NULL )
puts('sinif.txt dosyasit acilmadi. '\n"),

exit(l);
puts(''Ogrencilere ait bilgileri girin:");
do
L
1++]
Tflush(stdin);
printf(""%d. ogrencinin adi A ) 3=

gets(kisi.ad);
printf("'%d. ogrencinin numarasi: ",1);
scanf("'%d",&kisi.no);
printf("'%d. ogrencinin notu U, 1)
scanf("'%d" ,&kisi.Not);
printf(C'\n"");
fprintf(dosya, "%d %s
%d\n",kisi.no,kisi.ad,kisi.Not); /* verileri formatli
yazl! */
puts('Yeni kayit icin bir tusa, Cikmak
Icin esc tusuna basiniz...');
+
while(getch()1=27);
/* dosyayi kapat */
fclose(dosya);
puts("Bilgiler kaydedildi.\a");
getch();
break;
case "2°:
dosya = fopen('sinif.txt", "r");
1T( dosya == NULL )
puts('sinif.txt dosyasi acilamadi. '\n"),
exit(l);
while('feof(dosya))
{
fflush(stdout);
fscanf(dosya,""%d %s %d\n",&kisi.no,
&kisi.ad, &kisi.Not);
if(kisi.ad = NULL)
{



printf("'\n"");
printf("%d %s %d",kisi.no,
kisi.ad, kisi.Not);
+
+

fclose(dosya);

getch(Q);

break;

case "3":
printfF(''\nSilinecek ogrenci numarasini
giriniz:");
scanf(""%d" ,&numara) ;
dosya = fopen('sinif.txt","r
yedek = fopen(''yedek.txt","a'
iT(ldosya) printf(‘'Dosya acilamadi™);
while(1feof(dosya))
{
fscanf(dosya,"%d %s %d \n',&kisi.no,
&kisi.ad, &kisi.Not);
i1T(numaral=kisi.no)

{
fprintf(yedek, ""%d %s
%d\n"",kisi.no,kisi.ad,kisi.Not);
by
else durum = 1;
+
fclose(dosya);
fclose(yedek);
1T durum == 1)
{
puts("Kayit silindi™);
remove("'sinif.txt™);
rename("'yedek.txt”,"sinif.txt");
puts(''\nislem basarili bir sekilde
tamamlandi.™);

}

else
{
puts("'Kayit Bulunamadi'');
remove("'yedek.txt™);
¥
fflush(stdin);
getch(Q);
break;
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case "4%:
Tflush(stdin);
printf(""\n ogrenci numarasini giriniz:'");
scanft(""%d" ,&numara) ;
dosya = fopen(“'sinif.txt","r");
1T(ldosya) printf("'Dosya acilamadi');
durum = 1;
while(1feof(dosya))
{
fscanf(dosya,%d %s %d \n",&kisi.no,
&kisi.ad, &kisi.Not);
1T(numara==kisi.no)

{
printf(""%d %s
%d\n",kist.no,kisi.ad,kisi.Not);
durum = O;
}
}

fclose(dosya);
if(C durum == 1)
puts(“Kayit bulunamadi™);
getch(Q);
break;
case "5°":
printf(""\nDegisiklik yapilacak ogrenci
numarasini giriniz:");
scanft("%d",&numara) ;
dosya = fopen(''sinif._txt","r'");
yedek = fopen('yedek.txt","w"™);
iT(ldosya) printf(“'Dosya acilamadi'’);
durum =0;
while('feof(dosya))

")
")

fscanf(dosya, " %d %s %d \n',&kisi.no,
&kisi.ad, &kisi.Not);
1T(numaral=kisi.no)
{
fprintf(yedek, "%d %s
%d\n",kisi.no,kisi.ad,kisi.Not);

+
else 1T(numara==kisi.no)
{
fflush(stdin);

printf('ogrencinin adi ")
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gets(kisi.ad);
printf("'ogrencinin numarasi: '");
scanf(""%d" ,&kisi.no);
printf(*'ogrencinin notu N =
scanf(""%d" ,&kisi .Not);
printf("'\n"");
fprintf(yedek, ""%d %s
%d\n" ,kisi.no,kisi.ad,kisi.Not); /* verileri formatla
yaz! */
durum = 1;
by
+
fclose(dosya);
fclose(yedek);
iTC durum == 1)
{
puts('Degisiklik yapildi™);
remove("'sinif.txt"™);
rename("'yedek.txt","sinif.txt"™);

puts(C'\nislem basarili bir sekilde
tamamlandi.™);

}

else
{
puts('Kayit Bulunamadi');
remove("'yedek.txt');

¥
fflush(stdin);
getchQ);
break;
case "6":
return O;
break;
default:
printf("'Hatal1l secim'™);
}
}
whille(l);
return O;

by



