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Grafik Programlama

Bilgisayar kullanilirken monitorlerde iki tlr ekran
moduyla karsilasilir. Bu ekran modlari Text modu ve

Grafik modu’dur.

e Text modunda ekran 25 satir ve 80 stitundan
olusur.

e Grafik modu, gorintilerin noktalarla
olusturuldugu moddur.

» Monitor ekrani pixellerden (noktalardan) olusur
» Nokta sayisi yogunluguna cozunurlik denir.
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Grafik Programlama

Grafik ekrani, ekranin yatayda ve duseyde esit araliklar
bolinmesinden elde edilen matris elemanlarindan olusur.

e Bu elemanlarin her birine piksel (pixel) denir.

e Her pikselin yatay ve dlsey olmak uzere bir koordinat numarasi
var

Grafik sisteminde ekranin sol st kdsesi, piksel matris alaninin
baslangic noktasidir.

e X koordinati soldan saga dogru, Y koordinati yukaridan asagiya
dogru artar.

e Ekranda konumlandiriimis cizimler sol tst koseye gore
konumlandirilirlar.



Grafik Programlama
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Renk Derinligi

Piksellerin alabilecegi renkler kirmizi, yesil ve maviden tiretilir
Renk derinligi bu renklerin miktarini belirler

e Renk derinligi ne kadar artarsa her pikselin alabilecegi renk sayisi
artar, renkler gercege daha yakin olur.

Renk derinligi bit cinsinden belirtilir
e 8 bit kullanildiginda bu bitlerden 28 = 256 kombinasyon uretilir

True color, kullanilan tc¢ rengin de (kirmizi, yesil ve mavi) 256 sar tonu
gereklidir

e Renk basina 8 bitten 24 bit yapar

e Ekran kartlari pikselleri bu modda gostermek icin 32 bite ihtiyac
duyarlar. Kalan 8 bit alpha kanali (piksellerin saydamlik bilgisini
tutar) icin kullanilr.
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Renk Derinligi
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High Colour (16 bit) modunda, yesil icin alti ve maviyle kirmizi icin de
beser bit kullanilir.

e Yesilicin 64, maviyle kirmizi icin de renk basina 32 farkli yogunluk
var

e Renk kalitesinde 32 bite gore cok az fark var

e Piksel basina 4 yerine 2 byte (8 bit = 1 byte) hafiza gerekeceginden
32 bite gore performans avantaji saglar.

Ekran karti Gretemedigi renkler icin ne yapar?

e Sistemimizin 256 renge ayarli oldugunu fakat 16 bitlik bir resim
dosyasi actigimizi varsayalim.

e Hazirdaki renklerin degisik kombinasyonlari kullanilarak
uretilemeyen renge yakin bir renk olusturulur (dithering )
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Goruntu Olusumu

Goruntu piksel denen noktalardan olusur.

Goruntu olusumu icin piksellerden olusan bir matrise
renk degeri atanir.

Ekran cevre birimidir ve bilgisayar ile olan iletisimini bir
bagdastirici ile yapar. Bu bagdastirici grafik kartidir.

Bilgisayarin Merkezi Islem Birimi (MIB), gériinti kartinin
bellegine gorintlye ait sayisal verileri yerlestirir.

Goruntu karti bu sayisal gorinttyu kendisine bagli ola n
ekrana pikseller olarak yansitir.
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Goruntu Olusumu

Bilgisayarlarin grafik ozellikleri strekli gelismistir.
e 1980’lerde CGA ekranlar

» Yatayda en fazla 320, dikeyde en fazla 200 piksel
« Her piksel en fazla 4 renkten birini alabilir
o Ekran duyarhligi (320*200*4)

e VGA ekran duyarlilig1 640*480*16
e SVGA ekran duyarhligi 800*600*256

e GUnumuzde yatayda 1280, dikeyde 1024 piksel ve her piksel
16 milyondan fazla renkten biri olabilir.

e HD ve Full HD (1920*1080)



/' ——

RGB

Renk sayisinin artmasiyla renk belirlemek icin degisik
yontemler uygulandi

* RGB (Red Green Blue)

e Bir renk kirimizi yesil ve mavinin degisik tonlarinin bir araya
gelmesiyle tanimlanir

e Kirmizi mavi ve yesilin ka¢ tonu oldugu kullanilan gorintu
kartinin 6zelligine baghdir.

o Her temel renk icin 256 farkli ton varsa 256*256*256 =
16.777.216 farkh renk elde edilir.



M
/ -

/V

Resim Isleme Yazilimlar

Gorunti olusturmak icin temel nesneler

Cizgi, dikdortgen, elips, egri, yazi, boya vb. araclar

Goruntiye eklenen her nesnenin goruntu icindeki goreli konumu
ve bicim bilgisi dosya icine yazilarak dosyalama gerceklesir

CorelDraw, PhotoShop vs.

Nesne tabanli bu uygulamalar goriintl tsttiinde nesne ekleme,
secme, kesme, kopyalama ve yapistirma yapabilir.

GOoruntldyu olusturan nesneler kendi aralarinda gruplanabilir.

Bir gortintlye bir nesne eklendiginde altta kalan nesneleri 6rtmesi
veya seffaf durmasi saglanabilir.

Resim isleme yazilimlari katmanlar halinde tutar.

10



.

/

Form Uzerinde Grafik Cizimi

Oncelikle bir grafik bileseni ve bir kaleme ihtiyac duyulur.
Grafik bileseni tanimlamak icin;
Graphics A g = this->CreateGraphics();
Grafik bileseninin ekrana cizim yapabilmesi icin kaleme
ihtiyac duyulur.
e Kalem cizgi kalinligi, rengi, deseni vb 6zellikleri olan bir arac
e Dinamik kalem renk degiskenine atanan renk ile olusturulur

System::Drawing::Pen " kalem = gcnew System::Drawing::Pen(renk);
e Kalemin nokta kalinligi icin;
» Kalem->Width = 1;

A 3



Form Uzerinde Grafik Cizimi

Kalem bileseni olustuktan sonra g bileseni ile cizimler

yapilir
Duz Cizgi :

g->DrawLine(kalem,x1,y1,x2,y2);
Dortgen :

g->DrawRectangle(kalem,x1,y1,en,boy);
Cember:

g->DrawArc(kalem, x1, y1,en,boy,baslangic, bitis);
Elips :

g->DrawEllipse(kalem,x1,y1, en, boy);
Pasta Dilimi :

g->DrawPie(kalem, x1,y1,en,boy,baslangic, bitis);
* baslangic¢ ve bitis derece cinsindendir.
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Form Uzerinde Grafik Cizimi

Cizim islemleri bittikten sonra kalem ve grafik bileseni icin
bellekten alinan yerler iade edilir. Bunun icin delete
fonksiyonu kullanilir.

e delete g;
e delete kalem;

Form ekraninin temizlenmesi icin

e Form1l::Refresh();
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Tamamlanan Yukleme : %8
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Uygulama-1 (Form1)

private: System::Void btnBasla Click(System::0bject® sender, System::EventArgs" e) {
timerl->Enabled= true;

progressBarl-»Value = @;

¥
private: System::Void txtZamanAraligi TextChanged(System::0bject® sender, System::EventArgs”
if(txtZamanAraligi->Text != "")
timerl-»Interval = Convert::TolInt32(txtZamanAraligi-»Text);
¥

private: System::Void timerl Tick(System::0bject® sender, System::EventlArgs® e) {
if(progressBarl->Value == 188)
timerl->Enabled = false;
else
progressBarl->Value++;
1blYukleniyor-»Text = "Tamamlanan Yilkleme : %"+ progressBarl-»>Value.ToString();
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Uygulama-1 (Form1)

private: System::Void yeniToolStripMenultem Click(System::0bject® sender, System::EventArgs® e) {

Form2® yeniForm2 = gcnew Form2();
yeniForm2->Show();

}

private: System::Void closeToolStripMenultem Click(System::0bject”™ sender, System::Eventdrgs® e)

this-»Close();

}

private: System::Void hakkindaToolStripMenultem Click(System::0bject®
Form3* yeniForm3 = gcnew Form3();
yeniForm3-»Show();

}

private: System::Void graphicsToolStripMenultem Click(System::0bject®
Formd" yeniFormd = gcnew Formd();
yeniFormd-»Show();

sender, System::EventlArgs”

sender, System::Eventlrgs”®

{

e) {

e) {
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Uygulama 1(Form2)

private: System::Void btnKapat Click(System::0bject® sender, System::EventArgs® e) {
this-»Close();

I
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private: System::Void btnKapat Click(System::0bject® sender, System::EventArgs® e) {
this->Close();

¥
¥
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Uygulamal(Form4)

private: System::Drawing::Graphics® glebalGraphics;
private: System::Drawing::Pen® globalPen;

private: System::Void pictureBox1l MouseMove(System::0bject® sender, System::Windows::Forms::MouseEventArgs® e) {
txtX->Text=e->Location.X.ToString();
txtY->Text=e->Location.Y.ToString();
)
private: System::Void Form4 Load(System::0bject® sender, System::EventArgs® e) {
globalGraphics=pictureBoxl->CreateGraphics();
globalPen = gcnew System::Drawing::Pen{System::Drawing::Color::Blue);

private: System::Void btnCizgi Click(System::0bject™ sender, System::EventArgs® e) {
System: :Drawing: :Pen™ myPen =gcnew System::Drawing::Pen(System: :Drawing: :Color: :Red);
System: :Drawing: :Graphics™ pbGraphics;
pbGraphics = pictureBoxl-»>CreateGraphics();

pbGraphics->Drawline{myPen, @, @, 208, 200);

delete myPen;
delete pbGraphics;
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private: System::Void btnDikdortgen Click{System::0bject® sender, System::EventlArgs™ e) {
System: :Drawing: :Pen®™ myPen =gcnew System: :Drawing: :Pen(System: :Drawing::Color: :Red);
System: :Drawing: :Graphics® pbGraphics;
pbGraphics = pictureBoxl-»CreateGraphics();

pbGraphics->»>DrawRectangle(myPen,18,26,200,128);
myPen->Color=5ystem: :Drawing: :Color: :Blue;
pbGraphics->»>DrawlLine({myPen,18,26,216,148);

delete myPen;
delete pbGraphics;
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Uygulamal(Form4)

private: System::Void pictureBox1 MouseClick(System::0bject® sender, System::Windows::Forms::MouseEventArgs® e) {
int radius=System::Convert::ToInt32(numericUDAci->Value);
globalPen- »Width=System: :Convert: :ToDouble(numericUDKalinlik->Value);
globalGraphics-»DrawEllipse(globalPen,e->Location.X-radius/2,e->Location.Y-radius/2,radius,radius);

}
private: System::Void btnRenkSec Click(System::Object sender, System::EventhArgs® e) {
if { colorDialogl->ShowDialog() == ::System::Windows::Forms::DialogResult::0K )
globalPen->Color = colorDialogl-»Color;
¥
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