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BAGLI LISTELER

Bagl listeler konusuna calismanin iki yonden faydasi
var.

e 1- Bagl listeler gercek programlarda
kullanilabilecek bir veri yapisidir. Bagli listelerin
glclu ve zayif yonlerini bilmek algoritmalarin
calisma zamani karmasikligi, kapladigi alan
karmasikligi yonlerini distinmenize yardimci olur.

e Bagli listeler pointer’larin anlasiimasi icin iyi bir
yontemdir.
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BAGLI LISTELER

Bagli liste calisma zamani sirasinda degisebilen bir veri
yapisidir.

e Ardisik elemanlar pointer ile bir birine baglanir.
e Son eleman NULL degeri gosterir.

® Programin calismasi sirasinda boyutu buyuyebilir veya
ktculebilir.
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DIZiLER vs. BAGLI LISTELER

Diziler asagidaki hususlarda uygundur:

* En sona eleman ekleme ve en sondan eleman silme
e Her hangi bir elemana erisme

Bagl listeler asagidaki hususlarda uygundur:

e Eleman ekleme

e Eleman silme

e Sirali erisim gerektiren uygulamalar

e Eleman sayisinin 6nceden tahmin edilemedigi
durumlar
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Liste Tipleri

Baglantilarin yapilis bicimlerine gore listeler
birkac tiptir.

e 1- Dogrusal bagli listeler

A > B 5 C




Liste Tipleri

® 2- Dairesel bagli listeler

e Son eleman listenin ilk elemanini gosterir.

S
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Liste Tipleri

3- |ki bagli listeler

e Komsu dugumler arasinda iki ydnde de baglanti
kurulur.

e Liste icerisinde hem ileri hem de geri yonde
hareket edilebilir.
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Bagli Listeler

* Bagli listelerin veri tipi programci tarafindan tasarlanir.

* int, float gibi veri tiplerinden daha karmasik olur.

)

* Listelerde genel amacg ;

Insert ——
List
implementation
Delete ——— >} L

related functions

e’

Traverse
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Bagh Listelerde Temel Islemler

Liste olusturma
Listede dolasma
Listeye eleman ekleme
Listeden eleman silme

ki listeyi birlestirme
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Bagli Listeler

Listedeki bir dUgimun yapisinin su sekilde
oldugunu dusunelim:

3 Hstruct personel {

il int numara;

5 char ad[25];

6 int yas;

7 struct personel *sonraki;

81 F;

9 =@f/Kullanici tanimli veri tipi "dugum”
18 | typedet struct personel dugum;
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Dogrusal Liste Olusturma

* |lk 6nce bir digum olusturulmah ve head’in bu
dugumu gostermesi saglanmalidir.

head = (node *) malloc(sizeof (node));
head
numara
@ >
ad sonraki

yas

11



=

Dogrusal Liste Olusturma

Eger baslangic bagli listesinde N adet dugum
olacaksa:

e N adet kayit icin teker teker hafizadan yer ayir.
e Kayitlarin alan bilgileri girilir.

e Kayitlarin baglantilari dizenlenir boylece zincir
curulur.

A fol—— B [ol— ¢

12



Dogrusal Liste Olusturma

16
17
18
19
28
21
22
23
24
25
26
27
28
29
38
31
32
33
34
35
36
37
38

Sdugum * listeOlustur()

i

int k,n;

dugum *p, *head;

printf{"Ka¢ eleman gireceksiniz");
scanf({"%d" ,8&n);

for(k=0;k<n; k++)

i
it {k==8)
i
head = (dugum *)malloc(sizeof(dugum));
p = head;
h
else
i
p->»sonraki = (dugum *)malloc({sizeof{dugum));
p=p-r*sonraki;
h
scant{"%d %= %d" ,&p-»numara,p->ad,&p->yas);
h

p-rsonraki = MULL;
return head;
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Dogrusal Listede Dolasma

Liste olusturulduktan sonra ve head digimu
listenin ilk dUgimunl gosterir hale gelince:

e Pointer’lar takip et.

e DUglumlere sira geldikce onlarin iceriklerini
yazdir.

e Siradaki pointer NULL degeri gosteriyorsa
dur.
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Dogrusal Listede Dolasma

39
40

41
42

43

45
46
47
A8
49
58
51|

1

Flvoid listeDolas(dugum *head)

int sayac =1;

dugum *p;
p = head;
while (p!= HNULL)
{
printf({"Dugum %d:%d %s %d",sayac,p->»numara,p-rad,p->yas);
sayac++;
p = p-»sonraki;
printf({"\n"};
¥
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Listeye Dugum Ekleme

Ekleme icin:
e Yeni kayit olusturulur.

e Yeni kaydin sonraki gostericisi kendinden bir sonra gelecek
kaydi gosterecek sekilde ayarlanir.

e Yeni kayittan onceki kaydin sonraki gostericisi yeni kaydi
gosterecek sekilde ayarlanir.

Belli bir diglimden 6nce diuglim ekleme biraz daha
karisiktir.

e Burada anahtar olarak isimlendirilen bir deger kullanilir.
e Bizim 6rnegimizde anahtar alan «numara».

16



AN
WAL
S

Listeye Dugum Ekleme
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Listeye Dugum Ekleme

Duglum basa ekleniyorsa

e Sadece bir tane «sonraki» gostericisi degistirilir.
« Head, yeni dugimu gosterecek sekilde ayarlanir.
e Yeni dugim daha once ilk digliim olan dGgimu gosterir.

Dugum sona ekleniyorsa
e ki tane <sonraki» gdstericisi degistirilir.
e Son digum artik yeni digumu gosterir.
e Yeni dugim NULL gosterir.
DUglum araya ekleniyorsa
e ki tane <sonraki» gdstericisi degistirilir.
o Yeni digum onceki digimun sonrakini gosterir.
» Onceki digum artik yeni dugumu gosterir.
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Listeye Dugum Ekleme

49 =void dugumEkle(dugum **head)

=1
51
52
53
54
55
=1 s
57
58
=t
oa
6l
62
63
o4
65

{

int kayitNo;

dugum *p, *q, *yeni;

yveni = (dugum *) malloc(sizeof(dugum));
printf{"\nEklenecek veriyi gir.Numara?Ad?Yas?\n");

scanf("%d %s %d",&yeni-»numara,yeni->»ad,&yeni-»>yas);

printf{“Hangi kayit no'dan once eklenecek”);
scant("%d"” ,&kayitNo);

p= *head;
if(p->numara==kayitNo) //basa eklenecekse

{

yeni-»sonrakl = p;
*head = yeni;

19



oo \UJ oo

Listeye Dugum Ekleme

69
78
71
72
73
74
75
7B
77
78
79
%)
&1
&2
83
84
&5
&b
&7

else

1

while(p-»sonraki!=NULL && p->numara!=kayitho)
1

q =P
p= p-»sonraki;
by
if{p==NULL) //Sona eklenecekse
1
g-»sonraki = yeni;
yveni-»>sonraki = NULL;
b
else if(p-»numara == kayitMNo) //Araya eklenecekse
1
yveni-»sonraki = p;
g-»sonraki = yeni;
by

20



Listeden Dugum Silme

* Silinecek dugimden bir 6nceki digimuin sonraki gostericisi
degistirilerek silinecek digimden sonraki dugimu gostermesi

saglanir.

Item to be deleted

A lo— > B let— 3 C
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Listeden Dugum Silme
Belli bir digimu silmek icin (numara bilgisi
verilen digim):
* 3 durum s6z konusudur.
» Silinecek dugum ilk dugum olabilir

» Silinecek diglim son diglum olabilir.

» Silinecek diglim arada bir digtim olabilir.
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Listeden Dugum Silme

35
36
37
33
39
98
91
92
93
a4
a5
96
Q7

=voild dugumSil{dugum **head)

{

int kayitNo;

dugum *p, *q;

printf{"Hangi kayit no silinecek”);
scanf("#d"” ,&kayitNo);

p= *head;
if(p->numara==kayitMNo)}//ilk digim siliniyorsa
{

head = p->»sonraki;

tree(p);
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Listeden Dugum Silme

181 else

162 1

183 while{p-»sonraki!=NULL && p->numara!=kayitlNo)

104 1

185 q=p;

186 p= p-»sonraki;

167 T

1688 if(p==NULL)

189 1

118 printf("Uygun kayit bulunamadi.Silme basarisiz!™);
111 T

112 else if(p-»numara == kayitNo) //Aradaki silinecekse
113 1

114 g-»sonraki = p-»sonraki;

115 free(p);

116 T

117) }
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Tek Bagli Liste Uygulamasi

115 -inT maim{wvold)

117 |{
118
119
17@
171
123
123
124
125
126

3
38
39

O
=

o

BEREES

int secim=8;
dugum * zktif;

primtf{"1-Liste Olusturin2-Liste Dolas'n3-Dugum Silywnd-Dugum EkledZnS-Cikis™);
while(1}
i
printf("\nSecim [1-5]2Wwn™);
scant{"&d" &secim);
switch({secim})
{
case 1 @ aktif = liste0lusturd);
listeDolas({aktif);
break;
case 2 @ listeDolas{aktif);break}
case 3 @ dugumSil{Zakitif)y
listeDolas(aktif)y
break;
case 4 3 dugumEkle(faktit);
listeDolas(aktif);
break;
case 5 @ exit({a)ibreaky
detault: printf({"vanliz =secim”);break;
H
¥
while({ getchar{) != "“wn" ) { /*do mothing*s} ;
getchar{) ; /* wait =S

return 8;
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Uygulama-2

Disardan aldigi isimleri alfabetik sira
ile listeleyen, listeye yeni dugim
ekleyen, belirtilen dugumu silen ve
dugumdeki en uzun isimi bulan tek
bagli liste uygulamasi.



Uygulama-2

5 =struct listyapi

b
7
8
9
16
11
12
13
14
15

1
char adi[21];

struct listyapi *sonraki;

1

ffartik listyapi verine listnode kullanilacak
typedet struct listyapi listnode;

[/ *headnode listnode tipinde bir isaretcidir.
[ fHerzaman listenin basini gosterecek

listnode *headnode;




Uygulama-2

17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28

-void ara(char *searchthis, listnode **prevnode) /

{

listnode *c;

¢ = headnode;

*prevnode = C;

while ((c-»sonraki != NULL))

1

c = c-»sonraki;
if (strcmp(c->adi, searchthis) »= 8) break;
*prevnode = c;

h
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Uygulama-2

29/ =void kayit(char *s)

36
31
32

33
34
35
36

37
38

39

/* prevnode kayidi newnode kayidini,

newnode kayidi prevnode'nin daha once gosterdigi kayidini gosterir. */

{
listnode *newnode, *prevnode;
newnode = (listnode *) malloc(sizeof(listnode)); /* yeni kayida yer al */
strcpy(newnode-»adi, s); /*bilgiyi yeni kayida yaz */
ara(newnode->adi, &prevnode); /* listedeki yerini bul */
newnode->sonrakl = prevnode-»sonraki; /* listeye ekle */
prevnode-»sonrakl = newnode;
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Uygulama-2

44
41
42
43
44
45
46
47
Lk
49
58

-vold iptal(char #*s)
/* newnode kayidi silinir.

prevnode kayidi newnode kayidinin
gosterdigi kayidini gosterir. */

{

listnode *newnode, *prevnode;

ara(s, &prevnode);

newnode = prevnode-r*sonraki;
prevnode->»sonrakli = newnode->*sonraki;
free(newnode) ;
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Uygulama-2

51/=void listlist(void)

52
53
7
55
1?
57
58
59
60
61
62

{

listnode *currentnode;
currentnode = headnode;

if (currentnode != NULL) currentnode =
while (currentnode != NULL)

1

printf("%s ",currentnode->adi);
currentnode = currentnode-»sonraki;

h
printf("\n");

currentnode->sonraki;

31



Uygulama-2

63
o4
65
b6
67
B8
689
78
71
72
73
74
75
76
77
78
79
28
31
82

=void enUzunBul(void)

{

I

listnode *currentnode, *enuzun;
currentnode = headnode;
if {(currentnode != NULL)

{
¥

enuzun=currentnode;
while {(currentnode != NULL)

{

currentnode = currentnode-»sonraki;

it {(strlen(currentnode-»adi) »= strlen(enuzun->adi))

{

enuzun = currentnode;

}

currentnode = currentnode-»>sonraki;
h
printf("%s %d",enuzun->adi,strlen({enuzun->adi));
getchar();
/¥ En uzun isim; */
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Uygulama-2

83
a4
85
85
ar
88
b
98
91
=
93
94
a5
95
a7
98
29
10a
1al
1az
1a3
184
1as
18s
1a7

-vold main()

{

T

char SeC;
char s[21];
headnode = (listnode *) malloc{sizeof(listnode));
strcpy(headnode-»adi,"™ listenin basi™);
headnode-»>sonraki = MULL;
do
1
system(“cls"};
listlist();
primtf(“Wninl - Ekleyn2 - iptalin3 - En Uzun isim'nd - Cikisininsec :");
sec = getche();
switch (sec)

1

case "1":printf("\nadi :"); gets(s);
kayit(s);break;

case "2":primtf("Aadi \n"); gets(s);
iptal(s);break;

case "3":enUzunBul(};break;
case "4':exit{e);break;
1

}

while (1);
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